SoundtrackNet Exclusive
Властелин Колец: Две Крепости – первое прослушивание

От Matt Barry, 17-ое ноября 2002 года

Недавно SoundtrackNet представилась возможность побеседовать с оскароносным композитором Howard Shore о его работе над ТТТ, нетерпеливо предвкушаемом творении Питера Джексона, следующим после его прошлогоднего блокбастера FotR. Shore любезно рассказал о своем видении последней из вышедших на экраны части литературного шедевра Дж. Р. Р. Толкинена «Властелин Колец». «Эта часть – вторая из трех», - объясняет Shore. «Первая часть представляет собой очень линейную историю: все начинается в Хоббитоне, мы встречаемся с героями, узнаем о Кольце, Фродо отправляется в путешествие с Сэмом. Постепенно собираются остальные члены Братства, начинается путь в Мории. Очень линейно».

«Но теперь Братство распадается на три отдельные группы», продолжает Shore. «Сложность в том, что теперь три истории развиваются одновременно, также как и новые герои и культуры. Мерри и Пиппин взяты в плен Урук-хаями. Мы прослеживаем их историю до леса Фангорн и Древоборода вместе с историей Энтов. Затем – Арагорн, Гимли и Леголас, они преследуют Урук-хаев и встречаются с всадниками Рохана. Также мы следуем за Фродо и Сэмом, наблюдаем их встречу с Голлумом и историю того, как он ведет их к Черным Вратам, в Мордор. Есть еще и история Арвен и Арагорна, которая возвращает нас в Ривенделл. Так что время движется вперед и назад. Вы видите больше прошлого, связывая его с настоящим».

Shore рассказал также, как развивалась музыка к ТТТ через использование новых участников. «Когда я писал Ривенделл (для первого фильма), там было много пения. Поэтому я решил пригласить Энью. Так это началось, приглашение стало отдельным кусочком всей истории. Но той частью истории было развивающееся прошлое. В то время как мы продвигались вперед, у нас появлялись разные голоса для разных частей истории».

Shore поведал о неполном списке новых талантов, исполнивших партитуру ТТТ. «Isabel Bayrakdarian поет в сценах с Арагорном. Sheila Chandra тоже. А Hilary Summers поет, когда мы обращаемся к Галадриэли. В Ривенделле есть некоторая сложность, связанная с любовной темой. Она также вовлекает и Элронда, прилагающего все усилия, чтобы Арвен не осталась [в этом мире, насколько я понимаю]. Это больше взгляд на культуру, нежели на любовную историю”.  

Всего Shore сочинил четыре часа музыки для фильма, включая дополнительный материал для расширенной DVD-версии ТТТ. Он закончил записывать 3 часа этой музыки, 2 часа и 40 минут которой было в конечном счете использовано. Некоторые фрагменты, уже записанные, но неиспользованные, будут на DVD. Другие все еще пишутся, как было и с недавней расширенной DVD-версией FotR.

Shore настаивает на том, что фильм ТТТ “разворачивает” историю, а третий, RotK, соберет все вместе и вынесет окончательное решение. «Третий фильм – это разрешение всего. Когда я начал работу над ТТТ, мой взгляд устремлялся на RotK. Это великолепный фильм, возможно, лучший из всех».

Тем временем истекающие слюнками фанаты Толкина, прочитавшие лишь последние строчки, (да и просто поклонники музыки к великому фильму) могут насладиться CD к TTT, который обрушится на прилавки магазинов 10-го декабря. По такому случаю SoundtrackNet с гордостью предлагает всем эксклюзивное «первое прослушивание» диска

Нижеприведенный анализ написан без просмотра ТТТ Питера Джексона, за исключением роликов и отдельных сцен из игры Playstation (классная штучка, кстати говоря), так что может содержать спойлеры. Итак, вооружившись творением Толкиена и полезными подсказками композитора, мы предприняли попытку разобраться, что за музыка войдет в альбом саундтреков к ТТТ. А все ошибки и недочеты будут исправлены 18-го декабря.

01. Foundation Of Stone (3:51)

После непродолжительного звучания струнных Shore начинает 2-ой фильм трилогии с утверждения таинственной темы Кольца, которая преобладала в первой части. Похоже, она становится заглавной темой всего музыкального сопровождения в целом.

Затем следует грустный и задумчивый пассаж для струнных, который проносит нас через дремотное состояние Фродо, рассказывая о главных событиях первого фильма.

Через некоторое время звучат характерные для Shore грозные раскаты ударных инструментов, возвращая нас в глубины Мории к гибельной судьбе Гэндальфа. Shore представляет некоторые моменты падения Гэндальфа во Тьму, а затем дает волю поистине великолепной оркестровке и пению хора, в сопровождении которого разыгрывается последняя битва Митрандира и Балрога. Ближе к концу Shore убирает ударные и несколько секунд пение хора парит в одиночестве. Ух ты. Если это что-нибудь да значит, то толкиенистов ждет счастливое Рождество. 

02. The Taming Of Smeagol (2:48)

В то время как первый саундтрек заканчивается высокой степенью напряжения, второй начинается нежным звучанием темы Фродо, перенося нас к скалам Эмин Муил, среди которых Сэм и его хозяин пытаются найти свой путь. Снова музыка быстро становится более мрачной и зловещей. Как он часто это делает, Shore начинает партитуру с оперы. 

Вскоре мы знакомимся с новым действующим лицом по имени Голлум: протяжные звуки струнных поддерживают пробное, неясное звучание венгерских цимбал. Здесь нам открывается новое звучание ударных у Shore: тонкое и неуловимое (однако не всегда). Нетрудно догадаться, что замысел композитора заключается в том, чтобы временно оставить желания и намерения Голлума двусмысленными, такими, какими их видят Фродо и Сэм. В этом плане Shore великолепно приближается к расплате Голлума в конце альбома. Оркестровка становиться чуть более стремительной ближе к завершению, когда Фродо и Сэму удается покорить корчащегося и вопящего Голлума.

03. The Riders Of Rohan (4:05)

В то время как остатки Братства в лице Арагорна, Гимли и Леголаса преследуют орков, которые похитили хоббитов Мерри и Пиппина, их останавливают и расспрашивают всадники. Бодрая, “галопирующая” музыка, так непохожая на предыдущий “Кольценосный” материал, но совершенно не понятно, куда она нас заведет.

С появлением Эомера и его отряда Shore представляет нам новую тему: тему выносливых жителей Рохана. Она начинается почти неуловимо с благородных, по-средневековому звучащих струнных и продолжается волнующими звуками медных труб, под ликованием которых скрывается некоторая грусть. Может быть, у менее опытного композитора этот роханский мотив стал бы свободным, псевдо-мифическим, но маэстро Shore, используя особые норвежские скрипки, напоминает нам о том, что это не мнимые герои, а люди, чья жизнь заключается в борьбе. Столкновение становится ощутимым. Изумительная тема. А мы все еще на третьем треке, ребята.   

04. The Passage Of The Marshes (2:46)

Голлум ведет Фродо и Сэма через гибельные болота на окраине Мордора, и Shore продолжает нагнетать мрачное настроение. Звучание струнных несется вихрем, исполненный боли плач хора (души мертвых, погруженных в топи) наполняет музыку дурными видениями ночных кошмаров. Мы заканчиваем еще большим принуждением Голлума; таинственные удары барабана напоминают, что для наших крошечных главных героев было бы неблагоразумным слепо довериться их льстивому проводнику.

05. The Uruk-Hai (2:58)

Все начинается с повторения героического мотива Братства из первой партитуры. Подразнив нас немного, он величественно и в полной мере возрождается, занимая довольно много времени. Радостно видеть, что он не только выжил, но и находится в самом расцвете, несмотря на разброд Братства. Возвращение фрагментов из FotR композитор объясняет следующим образом: «Хотя многое изменилось, цель осталась прежней: помочь Фродо донести Кольцо в Мордор».

После краткого повторения новой роханской темы Shore снова возвращает нас к материалу первой партитуры. Сначала это резкий переход к мотиву Саурона, затем металлические звуки мотива Сарумана. Судя по названию трека, можно предположить, что музыка связана с теми орками, которые захватили Мерри и Пиппина.

06. The King Of The Golden Hall (3:49)

В то время как остатки Братства (вместе с воскресшим Гэндальфом) прибывают в столицу Рохана Эдорас, Shore продолжает недолгим утверждением темы Братства с вкраплением народных ноток.

Музыка быстро становится снова мрачной: в Эдорасе возвещают о прибытии чужеземцев ко двору короля Теодена. Зловещие звуки струнных. Рядом с Теоденом – предатель советник Грима Гнилоуст. Но вот нарастает яростная музыка – и он изгнан к своему прежнему хозяину. Позже мы еще продвигаемся в чтении роханской темы, когда Арагорн умоляет ослабевшего короля Теодена восстать против сил Сарумана и Мордора. Моменты, когда Теоден смягчается и поднимается с трона, вновь обретя силы, действительно великолепны.

07. The Black Gate Is Closed (3:17)

Тем временем Фродо, Сэм и Голлум приближаются к огромным воротам Мордора, через которые неисчислимое войско Саурона идет на войну под предводительством Короля-Ведьмака, главаря Назгулов (или Призраков Кольца). Соответственно в музыке нарастает гнетущая тема Саурона, но как только Король-Ведьмак ощущает присутствие Фродо (и силу Кольца Всевластья), Shore приковывает внимание к жуткой, волнующей теме Кольца. Натянутые мгновения, а наши герои продолжают, таясь, продвигаться вперед.  

08. Evenstar (3:15)

Композиция относится к сцене, в которой Арагорн видит сон/мечтает об Арвен, когда он «спускается по реке бок о бок со смертью», сцене, не предусмотренной в книге (сцена нападения варгов – тех самых волков/собак из трейлеров – на героев, в то время как они направляются к Хельмову ущелью, предположительно объясняет ранение Арагорна). Несмотря на то, что музыка мало соотносится с книгой, без сомнения, она является одним из величайших творений Shore на сегодняшний день.

Как и в предыдущем «Aniron» Эньи, голос Isabel Bayrakdarian наполняет пространство чувством неизбывной грусти. Определенно, это одно из многих озарений, загоревшихся и осветивших введенную Джексоном романтическую историю.

09. The White Rider (2:28)

Относясь к одной из самых запоминающихся сцен фильма, “The White Rider”, похоже, приоткрывает нам подготовку роханского войска к войне с орками. Название трека относится к Гэндальфу, который верхом на великолепном коне Светозаре ведет войско во главе с Теоденом из Эдораса к Хельмову ущелью. Хор звучит то приглушенно и эфемерно, то мощно и величественно. Толкинисты долго ждали этой сцены, и Shore ничуть не обманул их ожидания.

010. Treebeard (2:43)

Возвращаясь к истории Мерри и Пиппина, Shore использует раскатистые, “гремучие” звуки и прочие эффекты для обрисовки причудливого персонажа Фангорна, известного также как Древобород. Музыка часто меняется; похоже, Shore делает это для того, чтобы не загружать фильм лейтмотивам. Это мудрый шаг; музыка тихо струится, полнясь восхитительным, словно из другого мира, настроением.

011. The Leave Taking (3:41)

Еще одну сцену, отсутствующую в книге, сцену, в которой эльфы Ривенделла готовятся к походу на запад, к Серым Гаваням (возможно, оставляя томящуюся любовью Арвен), Shore открывает неким подобием погребальной песни, отзвуки которой были слышны в “Many Meetings” первого фильма.

Начиная отсюда, музыка плавно меняет направление и сворачивает к еще одной теме FotR, загадочной эльфийской теме, открывающей фильм. Она полнится печалью эльфов перед ликом мира, из которого им суждено исчезнуть. На самом деле, музыка очень сходна с той, которая звучала во время пролога Галадриэли.

012. Helm’s Deep (3:53)

Крепость в Хельмовом ущелье, защищаемая Арагорном и остатками воинства Рохана, оказывается окруженной чудовищно огромной армией Урук-хаев. Начало представляет собой кусочек темы Сарумана, затем слышны энергичные звуки струнных и неистовых фанфар, возвещающих о начале битвы, продолжительность которой в и-нете оценивается в 45 минут (сам Джексон опровергает эти слухи).

На недолгое время музыка взрывается страстной силой, потом возвращается к роханской теме, после чего звучит соло Elisabeth Fraser, которое комментируется как «трагический эльфийский момент в битве у Хельмова ущелья». Хм. В книге – ничего подобного. Интересно, что бы это могло быть. 

013. The Forbidden Pool (5:27)

После того как Фродо и Сэма захватывает отряд во главе с Фарамиром, мы подходим к одному из моих любимейших мест: водопад и Закатное Окно. Фродо уговаривается с Фарамиром, чтобы голодного и ловящего рыбу Голлума, проникшего в запретные владения, оставили в живых.

Музыка отзывается тревожным ожиданием и преподносит нам любопытный сюрприз: мы обнаруживаем тему Кольца, но в иной обработке. Она грустнее, однако в ней чуть меньше Зла. Если это отражает чувства Фродо по отношению к Голлуму (похоже, это так и есть), то Shore, сумевший обозначить эту двойственность в музыке, не иначе как гений. 

В музыке снова появляются таинственные нотки, тогда как Фродо вынужден предать Голлума, чтобы спасти его от воинов Фарамира.

014. Breath Of Life (5:07)

Самый непонятный для меня трек из всех. Единственная моя догадка – что он (и звучащий в нем печальный и парящий голос безумно талантливой Sheila Chandra) имеет отношение к Арвен и Арагорну. Тем не менее, это слабо объясняет воодушевление финальных моментов. Еще один великолепный отрывок со знаком вопроса на полях.

015. The Hornburg (4:36)

В то время как орки осаждают крепость в Хельмовом ущелье, музыка становится медлительной и неторопливой, в ней иногда проскальзывает тема Братства. Shore берет свою загадочную эльфийскую тему (уже упоминавшуюся в “The Leave Taking”) и властно заставляет звучать ее более торжественно и напряженно. У вас просто волосы встанут дыбом.

016. Forth Eorlingas (3:15)

Последний натиск в битве и ее исход. Музыка сметает все преграды. Отчаянный гул ударных, чем-то напоминающий волнующую экшн-эпическую музыку, какую раньше писал John Barry (впрочем, это замечание можно отнести ко всему роханскому материалу, несмотря на то, что в финале несомненно слышится Shore).

К тому времени как тема Братства взлетает в ликующем звучании, к ней присоединяется великолепие Рохана и сопрано Ben Del Maestro. Без сомнения, едва только наступит декабрь, и мы будем приветствовать эту музыку стоя. 

017. Isengard Unleashed (5:01)

Название трека звучит по меньшей мере расплывчато, т. к. в книге происходит много событий, которые могут быть названы подобным образом. Совершенно очевидно, что в этом-то и заключается замысел создателей фильма и Shore: названия не должны “проговариваться” раньше времени. Итак, этот трек (в котором мы снова слышим и Elisabeth Fraser, и Ben Del Maestro) начинается музыкальным сражением воли между металлическим лязгом Сарумана и благородной роханской мелодией.

А потом нас ожидает совершенно необыкновенный сюрприз: оперная партия на покоривший всех мотив из первого фильма, когда белоснежный мотылек находит Гэндальфа на вершине Ортханка. Классно наблюдать, как Shore собирает разрозненные кусочки в единое целое. Кроме того, продолжение трека представляет собой оркестровку/хор, равным по ярости которым мы не слышали после  «The Prophecy» с первого альбома. 

018. Samwise The Brave (3:45)

Внезапно музыка вновь становится тихой и нежной, в то время как мы возвращаемся к Фродо и Сэму, взбирающимся по ступеням Кирит-Унгола. Здесь Shore использует отрывки из “The Breaking Of The Fellowship”, позволяя струнам звучать еще более пронзительно и надрывно, прежде чем снова возвращает нас к опасному положению хоббитов. Вновь звучит душераздирающая тема Фродо, и все-таки в конце оптимизм берет верх.

Музыка и фильм оканчиваются решительно мрачно и зловеще. Можно предположить, что причина этого кроется в Голлуме и сомнении насчет того, предает ли он своих крошечных спутников или нет. Что ж, все это мы узнаем 18-го декабря (а потом будем ждать целый год, чтобы поглядеть наконец-таки на Шелоб).

019. Gollum’s Song (5:51)

Была создана певицей Emiliana Torrini и дает нам ответы на возникающие по ходу действия вопросы относительно истинных пристрастий Голлума. Сам Shore объясняет, что «в первом фильме была небольшая тема, связанная с ним [Голлумом]. Мы взяли оттуда кое-какие фрагменты». И дальше: «Теперь нам удается увидеть, кто есть Голлум на самом деле, и мы в курсе, что он в некотором роде шизофреник и страдает раздвоением личности. Голлум был хоббитом, но Кольцо испортило и исказило его, и он стал существом, больше похожим на животное, нежели на хоббита».

«В нем все еще осталось что-то от Смеагола», продолжает Shore. «Вы не знали этого в первом фильме, но сейчас мы начинаем разбираться в запутанной истории Голлума. Это значит, что требуется две темы: одна для Смеагола, другая для Голлума. Таким образом, я использовал часть темы из первого фильма и развил новую тему, основанную на искажении. А так как Голлум знает о Кольце больше, чем кто бы то ни было, так как они взаимосвязанны, я ввел несколько элементов темы Кольца и тесно сплел их с его темой».

И наконец, последний трек включает в себя изумительный роханский материал, приводя вторую часть трилогии Толкина к величественному завершению.

020. Farewell To Lorien (4:39) 

Отличные новости! Звукозаписывающая компания расщедрилась и бросила нам сахарную косточку, в смысле, бонус-трек. Это «Farewell To Lorien» из недавно записанного для удлиненной версии FotR получаса музыки. Записанная при участии Hilary Summers (чудесный эльфийский голос) литургическая мелодия Shore предваряет великолепную «Evenstar»  из ТТТ.

В целом, совершенно очевидно, что музыку Shore к ТТТ ожидает огромный успех. Он ввел большую часть нового материала, в то же время развивая и оттачивая темы из первого фильма. Этого вполне достаточно, чтобы сделать вещи ясными и последовательными, избежав избитости. Кстати, некоторые темы из первого фильма – особенно Минас-Тирит и Гондор – здесь отсутствуют, но возможно, появятся в RotK.

Так что Shore превзошел самого себя. ТТТ взяли из первого фильма все самое лучшее и внесли в продолжение много нового. Будем надеяться, Howard Shore заслужил бесконечную благодарность поклонников LotR со всего мира. 

Перевод Грейс

